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Activiteit:

De anderstalige leerlingen maken samen met een begeleidende leerkracht een
wandeling in de buurt van de school. Onderweg zijn er vijf stops waar een QR-code
terug te vinden is. Achter elke QR-code zit een rebus of legpuzzel verstopt. Als de
leerlingen de rebus kunnen oplossen of de puzzel vervolledigen, dan komen ze te
weten welk spel er gespeeld zal worden. Elke groep krijgt ook een bundel met foto-
opdrachten mee. Zo kunnen de leerlingen zich ook bezighouden tijdens het wandelen.
De bundel met foto-opdrachten vind je ook terug via mijn website.

De route:

Stippel zelf een route uit in de buurt van jouw school. Zorg — indien mogelijk — voor vijf
open ruimtes waar je met de leerlingen op een veilige manier een spel kan spelen.

De activiteiten:

e STOP 1: legpuzzel — Twister

QR-code

e STOP 2: Rebus — We maken een woordslang met groenten en fruit.

QR-code en speluitleg

Neem de naam van een groente/fruit en maak daar een woordslang mee.
Bijvoorbeeld: banaan — nectarine — erwt — tomaat — ...



STOP 3: Legpuzzel — Pictionary

QR-code

STOP 4: Rebus — “We spelen het spel ‘wie is het”

QR-code en speluitleg

Wie is het?

Eén persoon verlaat de klas. Dit is de
rader. De anderen kiezen een leerling
die geraden moet worden. Daarna
gaan zij zich verspreiden in het
klaslokaal en mag de rader
binnenkomen. Hij/zij moet de juiste
persoon kunnen raden door ja/neen-
vragen te stellen.

VB. Is het een meisje?
- ja, alle jongens gaan zitten.

VB. Heeft de persoon een bril?
- Neen. Alle kinderen met een bril
gaan zitten.




e STOP 5: Rebus - “We spelen het spel ‘katje kleur”

QR-code en speluitleg

Er wordt een willekeurige tikker aangeduid. Die persoon moet een kleur zeggen en al
de anderen moeten zo snel mogelijk een voorwerp aanraken die overeenstemt met
dat kleur. Terwijl er gezocht wordt naar het kleur kan men getikt worden als de
persoon het voorwerp (met de gezegde kleur) nog niet aanraakt.

Pixabay.com Puzzel.org grcode-monkey.com rebus.club



